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APRESENTACAQO DE SERVICOS
Porting para Nintendo Switch e Xbox para
estddios indie

zaedius.com * hello@zaedius.com
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A ZAEDIUS é um estlddio argentino de desenvolvimento de
jogos e porting para consoles. Criamos jogos proprios de
escopo controlado e ajudamos outros estldios a levar os
seus para o Nintendo Switch e o Xbox.

B Desenvolvedores registrados da Nintendo e do Xbox

Para estldios independentes e desenvolvedores indie.
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O QUE E UM PORT?

Um port é a adaptac&o de um jogo gue ja existe para outra plataforma. O jogo ndo é refeito: ajustamos
controles, resolugcao, desempenho, salvamento e servicos do console, e preparamaos O jogo para passar Nna
certificac&o de cada plataforma. Bem feito, o jogo parece nativo no console.

Controles e experiéncia adequados a cada Desempenho estavel no hardware de destino
console

Requisitos técnicos e certificagc&o da Contelido ou melhorias exclusivas, quando
plataforma agregam valor
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SERVICOS
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01 AVALIACAO TECNICA GRATUITA

Revisamos a engine, o estado do cédigo e as dependéncias, além de
desempenho, controles, salvamento, rede, localizag&o e os requisitos de
cada plataforma. Vocé recebe um diagndstico do gue falta para chegar

aos consoles, sem custo.

(O3 DESEMPENHO

Otimizamos para que o jogo rode estével no hardware de destino, com

OS riscos registrados desde o inicio.

05 VALOR AGREGADO EM CADA CONSOLE

Cada plataforma tem suas proprias caracteristicas. Propomos
contelido exclusivo para cada versao e ajudamos a cria-lo, para que seu

jogo aproveite o melhor de cada console.
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ADAPTACAO A PLATAFORMA

Levamos o build para o console de destino: controles, resolugao,
salvamento e os ajustes que cada plataforma exige.

RECURSO0OS E REQUISITOS DE PLATAFORNMA

INntegramos os servigcos da plataforma e preparamos o jogo para a
certificacao: testes, correcdes e envio. A aprovacéao final € de cada
plataforma.

REWORK E APOIO AO LANCAMENTO

Atualizamos titulos existentes para novas plataformas e
acompanhamos o langamento: pégina na loja, data e atualizactes.



SERVICOS ADICIONAIS

PLATAFORMAS

—NGIN

SERVICOS ADICIONAIS

+ Localizac&o
+ QA e testes
+ Classificacao etéaria (ESRB, PEGI, IARC)

+ Ports e melhorias para Nintendo Switch 2

Orgados a parte.
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PLATAFORMAS
Nintendo Switch

Nintendo Switch 2

Xbox

ENGINES

Unity
Unreal Engine

Godot
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PROCESSO

COMO COM

ETAPAOL

CONHECER O JOGO

Vocé conta qual é o jogo, em que
engine esti, em que fase se encontra
e para quais plataformas quer leva-lo.
Também verificamos quem detém os
direitos.

Uma primeira conversa e os dados
béasicos do projeto.
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ETAPA O2

AVALIACAO GRATUITA

Com acesso ao projeto, revisamos
dependéncias, desempenho,

controles e requisitos de plataforma,

e separamos o indispensavel do
desejavel.

Um diagndstico técnico com riscos,
sem custo.

ETAPA O3

PREPARAR UMA
PROPOSTA

Definimos escopo, entregas,
premissas, cronograma, condigées e
responsabilidades. Tudo fica por
escrito antes de comegar.

Uma proposta escrita para decidir.

ETAPA O4

DESENVOLVER O
COMBINADO

Trabalhamos por marcos com
critérios de aceitagao claros e
mMostramos o0 avango, OS riscos e as
decisbes pendentes.

Builds por marco, prontos para
revisar.
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PROJETOS

PROJETOS

SALIR
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HALFTIME HEROES ULTRATORO NEUROAXIS
LANCADO EM DESENVOLVIMENTO EM DESENVOLVIMENTO
Port para Nintendo Switch em parceria com a Bigboot Rework visual e de gameplay, e adaptacéo para Projeto préprio: design e desenvolvimento.
Studios. consoles.

DECK OF SOULS HALFTIME BUILDERS
EXPLORACAO EXPLORACAO
Avaliagdo de uma verséo para consoles. Avaliagdo de uma versé&o para consoles.
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POR QUE A ZAEDIUS

POR QUE TRABALHA

AVALIACAO SEM CUSTO

Antes de qualguer compromisso, revisamaos 0 Seu jogo e
dizemos o que falta para chegar aos consoles.

FEITO PARA INDIES

Trabalhamos com estldios independentes e
desenvolvedores que ainda nao sao empresa. Falamos de

estldio para estddio.
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DESENVOLVEDORES REGISTRADOS

Somos desenvolvedores registrados da Nintendo e do
Xbox, com acesso as suas ferramentas e requisitos.

FUSO DAS AMERICAS

Estamos na Argentina (UTC-3): compartilhamos boa parte
do dia de trabalho com o Brasil e as Américas, e algumas
horas com a Europa.



PECA SUA AVALIACAO GRATUITA
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A avaliacao inicial & gratuita e sem compromisso. Respondemos em

NT

—J

= S

até 48 horas Uteis.

hello@zaedius.com

zaedius.com
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